
Harzer  
Hexenreich
LP 4 Ausführungsplanung
Los 04 Mediencontent

Die verwendeten Texte und Bilder sind nur für den internen Ge-
brauch im Rahmen dieser Präsentation bestimmt.

Jegliche Vervielfältigung oder Veröffentlichung muss vorher mit 
KOCMOC abgestimmt werden.



Räumliche Gliederung 
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Moodbild 
aus LP3

WC

Lift 

Shop

Kristall  
mit Preview

Auf dem Weg zum Fahrstuhl zur Aussichts-
plattform kommen alle Gäste am Kristall 
vorbei.

Im Bereich der Einführung – vor dem gro-
ßen Buch – ist ein Sammelbereich für klei-
ne Gruppen.

Beidseits des Buches führen Schleusen in 
den Hexenwald. 

Der Hexenwald ist frei begehbar. Hier kön-
nen die Gäste entscheiden, in welcher Rei-
henfolge sie die Stationen besuchen. Ist an 
einer Station der Andrang zu groß, kann eine 
andere Station besucht werden.

Auf den Lichtungen können sich Besucher-
gruppen sammeln.

Der Weg aus der Ausstellung (in den Shop 
und in den Innenhof) ist noch mit den Hoch-
bauarchitekten abzustimmen.

MS = Medienstation

Mit Tieren 
sprechen

Eintritt in 
die Welt 
des Buchs

Schleuse 
„Ja“

Schleuse 
„Nein“

Zaubertrank 
brauen

Holz fällen

Hexenbesen 
befehligen

Station  01

Station  02Station  03

Station  05
Station  04
Hexenbesen 
fliegen



Einführung 
Das Buch

Die Ausstellung beginnt mit einem 
riesigen Buch: „Aelfi“ und dem 
„Geheimnis des großen Besens“.

Autor und Zeichner des Buches 
ist Jens U. Schubert, dessen 
Geschichten und Zeichnungen 
aus der Comic-Reihe „Mosaik“ 
 bekannt sind. 
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Zauberhafte

AELFI
Tusdamet fugition rerovitam, te 
omnis excero min eum ipidella 

soluptatur? Quaessed qui dolupiet 
que estiunt, volore nos ditaspidest 

audictus et omnis mo tendae. Et qui 
nam ent.

Zauberhafte

AELFI
Tusdamet fugition rerovitam, te 
omnis excero min eum ipidella 

soluptatur? Quaessed qui dolupiet 
que estiunt, volore nos ditaspidest 

audictus et omnis mo tendae. Et qui 
nam ent.

Wie von der Hand gezeichnet, 
entstehen auf zauberhafte Wei-
se Kleckse, Striche, Flächen … 
sie formen sich zu Figuren. Das 
sind die wichtigsten Protago-
nisten des Buches:  Aelfi, Ade-
lind, Alba, Joachim und Aman-
da. Sie lächeln und zwinkern 
den Gästen zu. 

Kurze Texte erläutern ihre Ge-
schichte, live geschrieben und 
als Raumsound hörbar.

Moodbild 
aus LP3



Einführung 
Storyboard

betreten Besuchende den Raum, 
beginnt die Projektion mit einigen 
Tintenflecken

aus den Flecken bilden sich eine 
sich aufbauende Zeichnung von 
Aelfi und Text

die fertig gezeichnete Figur ist 
dezent animiert: wehendes Haar, 
Blinzeln

unter ihrem Namen wird ein kur-
zer Satz über sie auf die Buchsei-
te geschrieben

Aelfi und die Schrift lösen sich 
fließend auf 

Adelind wird auf die gleiche Wei-
se gezeichnet und beschriftet, 
wie Aelfi

Adelind löst sich fließend auf

Alba wird auf die gleiche Weise 
gezeichnet und beschriftet

Alba löst sich fließend auf

groß wird über beide Seiten ge-
schrieben: „Glaubst du an Ma-
gie?“

links und rechts erscheinen die 
Hinweise auf die zwei Eingänge

nach einiger Zeit startet die Pro-
jektion neu

→ für ungeduldige Besuchende 
sind die Frage und „ja“ / „nein“ 
auch gedruckt im Raum
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Zauberhafte

AELFI
Tusdamet fugition rerovitam, te 
omnis excero min eum ipidella 

soluptatur? Quaessed qui dolupiet 
que estiunt, volore nos ditaspidest 

audictus et omnis mo tendae. Et 
qui nam ent.

Zauberhafte

AELFI
Tusdamet fugition rerovitam, te 
omnis excero min eum ipidella 

soluptatur? Quaessed qui dolupiet 
que estiunt, volore nos ditaspidest 

audictus et omnis mo tendae. Et 
qui nam ent.

Glaubst 
du an 
Magie?ja nein



Einführung 
Das Buch

Zu beiden Seiten des Buches gibt 
es Eingänge. 

Hier verlassen die Gäste das Hier 
und Jetzt und betreten die ge-
heimnisvolle, wunderbare Fanta-
sie-Welt von „Aelfi“ – und damit 
den Hauptteil der Ausstellung.

„Glaubst Du an Magie/Hexen?“ 
(Text ist noch festzulegen). 

Je nach Antwort, wählen die Gäs-
te einen der Eingänge. Dahinter 
liegt jeweils ein schmaler, schleu-
senartiger Gang ….
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Glaubst 
du an 
Magie?ja nein

Moodbild 
aus LP3
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Alle Maße sind am Bau zu nehmen und zu prüfen. Maßunstimmigkeiten sind 
sofort mit dem Planer zu klären. Für Maßfehler haftet allein der Auftragnehmer. 
Bei der Bauausführung sind die Planungen der Fach- ingenieure sowie die 
Angaben der Sonderfachleute zu beachten. Ausführungszeichnungen gelten 
nur mit dem Genehmigungsvermerk des Planers. Die Koordinationspflicht des 
Auftragnehmers bleibt unberührt. Weitergabe sowie Vervielfältigung dieser 
Unterlagen, Verwertung und Mitteilung ihres Inhalts an Dritte ist nicht gestattet, 
soweit nicht ausdrücklich abgesprochen. Zuwiderhandlungen verpflichten zum 
Schadensersatz. 
Verantwortlich für vorliegende Planung: Tobias Krahn, KOCMOC Exhibitions

KOCMOC Exhibitions GmbH

Marienplatz 1  ⁄  04103 Leipzig
T +49 341 250 70 100

M 1:500

Kedersystem hinterleuchtet

Eingänge Hexenwald

Vitrine mit Axt

Medientechnikzentrale hinter Bild
(zum Aufklappen)

Kindertunnel

Durchgang "Ja Schleuse"

Durchgang "Nein Schleuse"

Buch mit Projektion

Beamer Projektion 
Kaleidoskop

Bildschirm mit Hozfällermotiv
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Alle Maße sind am Bau zu nehmen und zu prüfen. Maßunstimmigkeiten sind 
sofort mit dem Planer zu klären. Für Maßfehler haftet allein der Auftragnehmer. 
Bei der Bauausführung sind die Planungen der Fach- ingenieure sowie die 
Angaben der Sonderfachleute zu beachten. Ausführungszeichnungen gelten 
nur mit dem Genehmigungsvermerk des Planers. Die Koordinationspflicht des 
Auftragnehmers bleibt unberührt. Weitergabe sowie Vervielfältigung dieser 
Unterlagen, Verwertung und Mitteilung ihres Inhalts an Dritte ist nicht gestattet, 
soweit nicht ausdrücklich abgesprochen. Zuwiderhandlungen verpflichten zum 
Schadensersatz. 
Verantwortlich für vorliegende Planung: Tobias Krahn, KOCMOC Exhibitions

KOCMOC Exhibitions GmbH

Marienplatz 1  ⁄  04103 Leipzig
T +49 341 250 70 100

Verdunklung

> Oberhalb der GK-Wand und innerhalb des Technikhorizonts

> Textilstoff / Molton

GK-Wand (Trockenbau)

> Höhe 3.500 mm

Bespannung

> Höhe 3.500 mm

> Rückseite schwarz bedruckt

Bespannung

> Höhe 3.500 mm

Horizontalschnitt | 1:102
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GK-Wand (Trockenbau)
> Höhe 3.500 mm

Bespannung

> Höhe 3.500 mm

Bespannung

> Höhe 3.500 mm

Horizontalschnitt | 1:101
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Gewindestange an 
Halfenschiene befestigt

Kederschiene mit Radius 
mit Gummikeder für 
Bespannung
17x23mm

Bespannung im Keder

gebogene 
Furnierschichtplatte
2x d=5mm

Kantholz mit Krümmung

geschlitzte GK doppellagig

Blech d=5mm gelasert

Kederschiene mit 
einseitiger Kappe
(Schutz von offenem 
Ende)

Stahlprofil 30x30mm 
an Wand und GK fixiert

Detailschnitt Buch UK | M 1:55
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Kederprofil 
Gummikeder 
(gekrümmt)
bespannt

Spiegelaludibond 
d=3mm
vollflächig auf 
gekrümmtes 
Furnierschichtholz 
verklebt

Befestigung an Wand

Schleuse

(Kinderebene)

Eingangsportal "Buch"
> raumhöhes Buchmodell
> Tyvec - Lamellenvorhang
> Höhe 3.500 mm

Eingangsbereich "JA"

Eingangsbereich "NEIN"

Eingangsportal "Buch"
> raumhöhes Buchmodell
> Tyvec - Lamellenvorhang
> Höhe 3.500 mm

Eingangsportal "Buch"
> raumhöhes Buchmodell
> Höhe 3.500 mm

Buchmitte - "aufgeschlagene Seite" 
> Projektionsfläche für Beamer
> starre Ausführung
> Trockenbau / Holzbau
> Projektionsoberfläche bzw. Tyvek

Bäume (Austellungsbau)
> Höhe 4.000 mm
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Einführung 
Projektion

8

Beamer

BS Player
HDMI

Daten

Strom

Projektion 
Buch (Decke)

Projektion 
Schleuse 
„Ja“(Decke)

Lautsprecher

Stationen „Projektion Buchinhalte“ und 
„Projektion Hexenzauber“

Prinzipielle Technische Lösung:
Audio- und Videoinhalte werden im Loop 
ohne Interaktion abgespielt

Stromversorgung 
 �Beamer, Lautsprecher und BS-PLayer 
von Decke 

Datenkabel:
 �Anschluss BS-Player über CAT-Kabel 
von Decke (Administration)

 



Projektion 
Schleuse „Ja“

9

Wer an Hexen glaubt, wird direkt in die Hexenwelt 
geführt. Wie in einem Kaleidoskop wirkt der Raum 
grenzenlos, als ob die Gesetze der Physik nicht 
gelten. 

Die linke Wand und die beiden Stirnseiten sind 
verspiegelt. Die rechte Wand wird ganzflächig 
bespielt.

01  Die Ausgangsprojektion 
ist ein fluides Wabern, das 
an die Milchstraße erinnern 
könnte.

02  Aus den fluiden Formen 
bilden sich schemenhafte 
Baumstämme.

03  Der Wald löst sich in 
Facetten eines Kristalls auf. Es 
soll das Gefühl entstehen im 
Innern dessen zu sein.

spiegelnd

Projektion

Moodbild 
aus LP3
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Wandabwicklung "nein"- Schleuse | M 1:502
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Alle Maße sind am Bau zu nehmen und zu prüfen. Maßunstimmigkeiten sind 
sofort mit dem Planer zu klären. Für Maßfehler haftet allein der Auftragnehmer. 
Bei der Bauausführung sind die Planungen der Fach- ingenieure sowie die 
Angaben der Sonderfachleute zu beachten. Ausführungszeichnungen gelten 
nur mit dem Genehmigungsvermerk des Planers. Die Koordinationspflicht des 
Auftragnehmers bleibt unberührt. Weitergabe sowie Vervielfältigung dieser 
Unterlagen, Verwertung und Mitteilung ihres Inhalts an Dritte ist nicht gestattet, 
soweit nicht ausdrücklich abgesprochen. Zuwiderhandlungen verpflichten zum 
Schadensersatz. 
Verantwortlich für vorliegende Planung: Tobias Krahn, KOCMOC Exhibitions

KOCMOC Exhibitions GmbH

Marienplatz 1  ⁄  04103 Leipzig
T +49 341 250 70 100

Schleuse Ja/Nein | Wandabwicklungen

Schleuse

(Kinderebene)

Eingangsportal "Buch"
> raumhöhes Buchmodell
> Tyvec - Lamellenvorhang
> Höhe 3.500 mm

Eingangsbereich "JA"

Eingangsbereich "NEIN"

Eingangsportal "Buch"
> raumhöhes Buchmodell
> Tyvec - Lamellenvorhang
> Höhe 3.500 mm

Eingangsportal "Buch"
> raumhöhes Buchmodell
> Höhe 3.500 mm

Buchmitte - "aufgeschlagene Seite" 
> Projektionsfläche für Beamer
> starre Ausführung
> Trockenbau / Holzbau
> Projektionsoberfläche bzw. Tyvek

Bäume (Austellungsbau)
> Höhe 4.000 mm
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Vorhang

Kindertunnel

Vitrine Axt

Bildschirm Holzfäller

Projektionsfläche 
Kaleidoskop

Bilderrahmen mit 
verstecktem Scharnier für 
Medientechnikzentrale

Wandfarbe "nein-Schleuse" 
signalweiß RAL 9003



Schleuse

(Kinderebene)

Eingangsportal "Buch"
> raumhöhes Buchmodell
> Tyvec - Lamellenvorhang
> Höhe 3.500 mm

Eingangsbereich "JA"

Eingangsbereich "NEIN"

Eingangsportal "Buch"
> raumhöhes Buchmodell
> Tyvec - Lamellenvorhang
> Höhe 3.500 mm

Eingangsportal "Buch"
> raumhöhes Buchmodell
> Höhe 3.500 mm

Buchmitte - "aufgeschlagene Seite" 
> Projektionsfläche für Beamer
> starre Ausführung
> Trockenbau / Holzbau
> Projektionsoberfläche bzw. Tyvek
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anner, b

edruckt, in
kl. K

ederra
hmenprofil >

 Höhe 3.950mm

Textilb
anner, b

edruckt, in
kl. K

ederra
hmenprofil >

 Höhe 3.950mm

03-SENH_WA_Buch

04-SENH_WA_TB

SENH-R02

SENH-R03

SENH-R04

SENH-R02-W01

SENH-R02-W02

SENH-R03-W02

SENH-R03-W03

SENH-R03-W04

SENH-R03-W01

SENH-R04-W01

SENH-R04-W02

SENH-R04-W03

SENH-R04-W04

SENH-R05-W01

R05-B01

R05-B04

R05-B08

R05-B09

Beamer_Kaleidoskop

Beamer_Besen

SENH-R02-W03

Übersicht | M 1:301

17

2615

5161
Bauherr

Harzer Hexenreich GmbH
Alte Leipziger Straße 50
99734 Nordhausen

Harzer Hexenreich

Etage

Seite

kocmoc.net

Projektname

Planinhalt

Planname

Maßstab

Datum

TKDIN A3

Format

26.09.24 SE

Zeichner Geprüft

x

SENH_GR_Schleuse x

1:30 x

Raum

x

Dateiname SENH_2024_Details SE 240926.vwx

Alle Maße sind am Bau zu nehmen und zu prüfen. Maßunstimmigkeiten sind 
sofort mit dem Planer zu klären. Für Maßfehler haftet allein der Auftragnehmer. 
Bei der Bauausführung sind die Planungen der Fach- ingenieure sowie die 
Angaben der Sonderfachleute zu beachten. Ausführungszeichnungen gelten 
nur mit dem Genehmigungsvermerk des Planers. Die Koordinationspflicht des 
Auftragnehmers bleibt unberührt. Weitergabe sowie Vervielfältigung dieser 
Unterlagen, Verwertung und Mitteilung ihres Inhalts an Dritte ist nicht gestattet, 
soweit nicht ausdrücklich abgesprochen. Zuwiderhandlungen verpflichten zum 
Schadensersatz. 
Verantwortlich für vorliegende Planung: Tobias Krahn, KOCMOC Exhibitions

KOCMOC Exhibitions GmbH

Marienplatz 1  ⁄  04103 Leipzig
T +49 341 250 70 100

Aluprofil 30x30mm mit 
Blech 
als Halterung für Vorhang

Buchseiten 
zum Hindurchtreten

Beamer

Schleuse Ja: Projektion Hexenzauber | Grundriss

Vorhang: Innen spiegelnd, 
außen schwarz

Vorhang: Innen weiß, außen 
schwarz

Medientechnikzentrale
ca. 220x255x115mm (BxHxT)

Raster Abhangdecke 
Trockenbau
GK-Platte 12,5mm
Beschichtung Unterseite 
Tiefschwarz RAL 9005
ca. 19,5m2

Auslass für Lüftung im TB 
vorsehen
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Alle Maße sind am Bau zu nehmen und zu prüfen. Maßunstimmigkeiten sind 
sofort mit dem Planer zu klären. Für Maßfehler haftet allein der Auftragnehmer. 
Bei der Bauausführung sind die Planungen der Fach- ingenieure sowie die 
Angaben der Sonderfachleute zu beachten. Ausführungszeichnungen gelten 
nur mit dem Genehmigungsvermerk des Planers. Die Koordinationspflicht des 
Auftragnehmers bleibt unberührt. Weitergabe sowie Vervielfältigung dieser 
Unterlagen, Verwertung und Mitteilung ihres Inhalts an Dritte ist nicht gestattet, 
soweit nicht ausdrücklich abgesprochen. Zuwiderhandlungen verpflichten zum 
Schadensersatz. 
Verantwortlich für vorliegende Planung: Tobias Krahn, KOCMOC Exhibitions

KOCMOC Exhibitions GmbH

Marienplatz 1  ⁄  04103 Leipzig
T +49 341 250 70 100
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Gewindestange schwarz, 
Befestigung an Halfenschiene 
(UK Dämmung)

Aluprofil 30x30mm mit 
Blech 
als Halterung für Vorhang

Vorhang als Buchseiten 
zum Hindurchtreten

Spiegelaludibond 3mm 
gekrümmt
vollflächig verklebt

Medientechnikzentrale
ca. 220x255x115mm (BxHxT)
hinter Bilderrahmen mit 
versteckter Türfunktion

Trockenbau 150mm
doppellagig

Lüftungsanlage ca. Ø400mm
Technikhorizont schwarz 
gestrichen Dämmung

Schleuse

(Kinderebene)

Eingangsportal "Buch"
> raumhöhes Buchmodell
> Tyvec - Lamellenvorhang
> Höhe 3.500 mm

Eingangsbereich "JA"

Eingangsbereich "NEIN"

Eingangsportal "Buch"
> raumhöhes Buchmodell
> Tyvec - Lamellenvorhang
> Höhe 3.500 mm

Eingangsportal "Buch"
> raumhöhes Buchmodell
> Höhe 3.500 mm

Buchmitte - "aufgeschlagene Seite" 
> Projektionsfläche für Beamer
> starre Ausführung
> Trockenbau / Holzbau
> Projektionsoberfläche bzw. Tyvek

Bäume (Austellungsbau)
> Höhe 4.000 mm
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07-SENH_DT_BaumbefestigungU
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09-SENH_DT_Baumbeschriftung

SENH-R02

SENH-R03

SENH-R04

SENH-R02-W01

SENH-R02-W02

SENH-R03-W02

SENH-R03-W03

SENH-R03-W04

SENH-R03-W01

SENH-R04-W01

SENH-R04-W02

SENH-R04-W03

SENH-R04-W04

SENH-R05-W01

SENH-R05-W07

R05-B01

R05-B02

R05-B03

R05-B04

R05-B05

R05-B06

R05-B07

R05-B08

R05-B09

Beamer_Kaleidoskop

Beamer_Besen

SENH-R02-W03

SENH-R02-W05

R05-B34

R05-B35
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Schleuse Ja: Projektion Hexenzauber | Schnitt

Beamer

Vitrine für Axt

Abhangdecke Trockenbau in der 
gesamten JA-Schleuse
Beschichtung Tiefschwarz 9005



Einführung 
Schleuse „Nein“

13

Wer nicht an Hexen glaubt, betritt zunächst 
die Welt der Holzfäller. 

Hier steht ein Gemälde im Mittelpunkt: Es 
zeigt eine ruhige, historische Szenerie mit 
einer Gruppe von Holzfällern, die stolz vor 
ihrer Holzhütte posieren. 

Das Gemälde gibt Hinweise, wie das Leben 
der Holzfäller im Harz war. Es zeigt Flora und 
Fauna, wie die Forstwirtschaft früher aussah 
und was sie bewirkte. 

Regelmäßig wird die Ruhe allerdings gestört: 
Riesige Krähenschwärme verdunkeln den 
Himmel. Gibt es vielleicht doch Hexen? 

Medientechnik
Größe display ca 64 Zoll 
(142x80 cm)
Regelmäßige Krähen-
schwärme:
ausgelöst durch Interakti-
on aus „Ja“ Schleuse 
oder nach Timer …
Verknüpft mit Raumlicht 
(flackern) via  Bluetooth 
casambi / DMX 
Anschluss Vitrinenlicht 
ebenfalls über Adapter in 
Stromschiene 

Licht
Licht abgependelt aus 
Stromschiene
nicht zu hell wegen Licht-
verschmutzung (und 
Adaption zwischen hellen 
und dunklen Räumen)

Moodbild 
aus LP3



Einführung 
Holzfällergemälde

14

langsam 
aufsteigender 
Rauch

Das animierte Bild läuft in einer Dauerschleife. Ab und zu 
fliegen  krächzende Krähenschwärme durch das Bild. Dabei 
Flackert das Licht im Raum subtil.

Aus dem Schornstein steigt durchgehend Rauch auf. Evlt. 
schwanken die Baumkronen leicht.
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Alle Maße sind am Bau zu nehmen und zu prüfen. Maßunstimmigkeiten sind 
sofort mit dem Planer zu klären. Für Maßfehler haftet allein der Auftragnehmer. 
Bei der Bauausführung sind die Planungen der Fach- ingenieure sowie die 
Angaben der Sonderfachleute zu beachten. Ausführungszeichnungen gelten 
nur mit dem Genehmigungsvermerk des Planers. Die Koordinationspflicht des 
Auftragnehmers bleibt unberührt. Weitergabe sowie Vervielfältigung dieser 
Unterlagen, Verwertung und Mitteilung ihres Inhalts an Dritte ist nicht gestattet, 
soweit nicht ausdrücklich abgesprochen. Zuwiderhandlungen verpflichten zum 
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Tischlerplatte 19mm

VESA-Wandhalterung 
(400x400)

Gipskartonplatte
Doppel- und Einseitig 
beplankt
ausgedämmt, im Bereich des 
Displays, darüber und 
darunter ausgespart
Ständerwerk um Display 
ebenfalls ausgespart

Lochraster zur Belüftung des 
Monitors (Kamineffekt)

Blendrahmen
Tunnel
(Kinderebene) Vitrine (Wandeinbau)

Medientechnik Zentrale
Rahmen als versteckte Tür

Horizontalschnitt | M 1:102
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Rahmen MDF durchgefärbt 
schwarz lackiert abgerundet

Moltonstoff schwarz
in Rahmen fixiert – 
reversibel ausführen

Zarge MDF durchgefärbt
Lackiert
Holzschraube schwarzer 
Kopf
nur in senkrechter 
Zargenwange

Spiegelaludibond (d=3mm) 
auf Trägerplatte geklebt und 
über Hackleiste eingehängt

Vitrinenglas ESG 6mm

Rahmen 
Lackiert nach Farbtabelle LV
abmontierbar, verrdeckt 
verschraubt
zur Bestückung der Vitrine

LED Streifen in Aluprofil

Rahmen mit Glas 
an GK verklebt

Spiegelaludibond 3mm 
verklebt

Molton schwarz
in Rahmen fixiert – 
reversibel ausführen

Spiegelaludibond 
vollflächig verklebt
(GK oder gebogenes 
Holz)

Kederprofil mit Beleuchtung

Schleuse

(Kinderebene)

Eingangsportal "Buch"
> raumhöhes Buchmodell
> Tyvec - Lamellenvorhang
> Höhe 3.500 mm

Eingangsbereich "JA"

Eingangsbereich "NEIN"

Eingangsportal "Buch"
> raumhöhes Buchmodell
> Tyvec - Lamellenvorhang
> Höhe 3.500 mm

Eingangsportal "Buch"
> raumhöhes Buchmodell
> Höhe 3.500 mm

Buchmitte - "aufgeschlagene Seite" 
> Projektionsfläche für Beamer
> starre Ausführung
> Trockenbau / Holzbau
> Projektionsoberfläche bzw. Tyvek

Bäume (Austellungsbau)
> Höhe 4.000 mm
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R05-B04

R05-B05
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Schleuse Ja/Nein: Trockenbau

Schlüssellochaufhängung des 
Rahmens
an UK des Rahmens im nicht 
sichtbaren Bereich mit 
Winkel verschraubt

Schlüssellochaufhängung des 
Rahmens
an UK des Rahmens im nicht 
sichtbaren Bereich mit 
Winkel verschraubt

+3,90m UK Lichtschienen

Scharnier für versteckte Tür

Zentrale Medientechnik
ca. 220x255x115mm (BxHxT)
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Hexenwald
Szenerie 

echte Bäume
Texte und Grafiken 
auf Bäumen

Hinterleuchte-
te Wände mit 
Hexenwald

Wegezonen

Baumstümpfe 
als Grafikträger

Laubschatten 
auf dem Boden

diffuses Licht

Raumsound 
Waldatmosphäre

Nebel

Moodbild 
aus LP3
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Alle Maße sind am Bau zu nehmen und zu prüfen. Maßunstimmigkeiten sind 
sofort mit dem Planer zu klären. Für Maßfehler haftet allein der Auftragnehmer. 
Bei der Bauausführung sind die Planungen der Fach- ingenieure sowie die 
Angaben der Sonderfachleute zu beachten. Ausführungszeichnungen gelten 
nur mit dem Genehmigungsvermerk des Planers. Die Koordinationspflicht des 
Auftragnehmers bleibt unberührt. Weitergabe sowie Vervielfältigung dieser 
Unterlagen, Verwertung und Mitteilung ihres Inhalts an Dritte ist nicht gestattet, 
soweit nicht ausdrücklich abgesprochen. Zuwiderhandlungen verpflichten zum 
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Abwicklung
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Kederprofil Gummilippe
gebogen

Leuchtleiste
dimmbar 5000K

Textilbespannung 
hinterleuchtet

Forex schwarz an Rundung 
angepasst zur Verhinderung 
von Streulicht nach oben

Konsole für Kederprofil 
Raster alle 500mm

Holzprofil zur Fixierung von 
Kederprofil
gebogen, schwarz, als 
Scheuerleiste

Schnitt | M 1:54
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LED-Modulkette E 2835 Linse High 
Efficiency
mit Klebepads, Abstrahlwinkel 175°
nur an Spots mit hoher geforderter 
Lichtintensität montieren
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Projektionsflächen, 
gleiches Material

gesamte Fläche hinter 
Kederprofil 
signalweiß RAL 9003 
gestrichen

Fläche zwischen den 
Kederprofilen 
(Revisionschacht Aufzug) bis 
OK Kederprofile
lila RAL 300 30 40 
gestrichen

Schleuse

(Kinderebene)

Eingangsportal "Buch"
> raumhöhes Buchmodell
> Tyvec - Lamellenvorhang
> Höhe 3.500 mm

Eingangsbereich "NEIN"

Eingangsportal "Buch"
> raumhöhes Buchmodell
> Höhe 3.500 mm

Bäume (Austellungsbau)
> Höhe 4.000 mm

Bäume (Austellungsbau)
> Höhe 4.000 mm

Bäume (Austellungsbau)
> Höhe 4.000 mm
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Ziel: Wir wollen, dass Besuchende richtig 
zappeln, dabei Spaß haben und für andere 
lustig aussehen.

Aelfi befehligt im Buch einen Besen – und 
löst beinahe eine Katastrophe aus. Die Besu-
cherinnen und Besucher können ebensolche 
Zaubergesten ausprobieren und einen He-
xenbesen befehligen. Das klappt manchmal, 
aber nicht immer wie gewünscht.

Angeknüpftes Thema: 

Eigenschaften von Hölzern – Welches Holz 
wird verwendet? Welches Material führt bei 
einem Hexenbesen zu welchen magischen 
Eigenschaften? 

Station 1 
Hexenbesen 
befehligen

18



Ein Kurzdistanzbeamer projiziert die 
Besen direkt auf die Hintergrundwand 
mit dem Waldmotiv. Die Besen stechen  
als Lichtprojektion klar hervor.

Es gibt zwei Besen – je für eine Per-
son. Wenn eine ganze Gruppe vor dem 
Besen tanzt, spielt dieser schnell ver-
rückt.

Eine Beleuchtung des Bereichs vor 
den Besen könnte dabei helfen, den 
Hintergrund für das Tracking homoge-
ner zu gestalten.

Spinnenweben können oben und 
Staub unten beseitigt werden.

Lichtkegel zeigen, wo Spielende 
stehen müssen.

Station 1 
Hexenbesen 
befehligen

19

Fege den  
Schmutz weg!

Sweep away  
the dirt!

hier steh
en.

hier steh
en.
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Alle Maße sind am Bau zu nehmen und zu prüfen. Maßunstimmigkeiten sind 
sofort mit dem Planer zu klären. Für Maßfehler haftet allein der Auftragnehmer. 
Bei der Bauausführung sind die Planungen der Fach- ingenieure sowie die 
Angaben der Sonderfachleute zu beachten. Ausführungszeichnungen gelten 
nur mit dem Genehmigungsvermerk des Planers. Die Koordinationspflicht des 
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Station 1: 
"Hexenbesen befehligen"Kedersystem hinterleuchtet

Revisionsöffnung 
Aufzugsschacht



Stillstand 
Besen langweilt sich – 
an Borsten zu sehen

Gehen Die Borsten folgen 
den Händen.

Der Fuß verstärkt die 
Krümmung.

Eine mühlenartige Rotation 
der Arme kann die Besen 
drehen / auf den Kopf stellen.

Wedeln mit den Armen 
lässt den Besen kehren.

Die Bewegung des Besens soll der eigenen 
Bewegung möglichst entsprechen.

Die Achse von Kopf bis Fuß 
bestimmt die Krümmung und 
Ausrichtung des Besenstils.

Die Hände bewegen 
die Borsten.

Station 1 
Hexenbesen 
befehligen

21



Die Steuerung soll 
intuitiv sein → die 

Besenbewegung ent-
spricht annähernd der 

eigenen Bewegung

Standby
Befindet sich niemand 
in der Nähe, sieht der 
Besen sehr gelang-

weilt aus.

→ Die Heraus-
forderung ist, das 
richtige Maß zu 

finden.

→ Besuchende 
sollen dazu animiert 

werden sich ins 
Zeug zu legen

Start 

Laufen Besuchende 
vorbei, imitiert der Besen 

die Bewegung und läuft mit. 

Es gibt zusätzlich eine 
Aufforderung zum „Kehren“ 

(DE+EN)

Ziel

Ist aller Staub weggefegt, 
strahlt der Besen 

kraftstrotzend auf und 
verschwindet.

Das Spiel wird neu 
gestartet.

Mission

Der Besen kommt 
schnell in Berührung mit 
Schmutzhaufen. Ohne 

weitere Erklärung soll klar 
werden: diese können 
und sollen weggefegt 

werden.

Spielcharakter

Wenn zu wenig 
interagiert wird, werden die 

Schmutzhaufen kaum kleiner.

Wenn zu viel gezappelt wird, 
spielt der Besen verrückt 
und alles verschwindet im 

Staub.

der Besen ist eigenwillig – 
bei manchen Bewegungen 
weicht er von den Vorga-
ben ab

Station 1 
Hexenbesen 
befehligen

22



Station 1 
Hexenbesen 
befehligen

Kamera

Station 1: Hexenbesen befehligen, Front

Station 1: Hexenbesen befehligen, Seite

Projektionsfläche

Beamer Mac Mini

Positionslam1e Positionslam1e

USB

Strom

HDMI

Abdeckung gegen

Lichtverschmutzung

P
r
o

j
e

k
t
i
o

n
s
f
l
ä

c
h

e

Beamer Mac Mini

Kamera

Positionslam1en

Abdeckung gegen

Lichtverschmutzung

Station 1

Front Seite
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Hinweis Medientechnik
Positionslampen sinnvoll, von wo, 
wie angesteuert?
Bluetooth / casambi?



Station 2 
Zaubertrank 
brauen

24

magischer Spiegel 
gibt Handlungs
anweisungen 
→ Anweisungen auf 
Spiegelbild, DE+EN

Rühren erzeugt farbigen 
Nebel und aktiviert Effekt

Angeknüpftes Thema: 
Die Heilkräuter der Region und ihre Be-
deutung in der Medizin – in der Vergan-
genheit und Heute.

Die Station hat einen großen Spaßfaktor. 

Nicht zuletzt, weil die Zauberwirkung auf 
dem Spiegel sichtbar wird – für alle! 

Die Station mit dem großen qualmenden 
Kessel steht daher in der Mitte einer klei-
nen Lichtung. Die Kräuter befinden sich 
um den Kessel verteilt.

Moodbild 
aus LP3
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Plattenmaterial
Beschichtung siehe LV

UK

Biege MDF
Beschichtung Siehe LV

Löffel an Sensorik im Boden 
befestigt

Sechseckgeflecht (Nebel 
kann durch, fallende 
Gegenstände nicht)

Stahlschale Ø1000mm, 
d=4mm

Bäume (Austellungsbau)
> Höhe 4.000 mm
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09-SENH_DT_Baumbeschriftung
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SENH-R05-W07
R05-B06
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R05-B12
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R05-B15

R05-B16

R05-B17 R05-B21

R05-B20

R05-B19
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Beamer_Sägebock

Beamer_Besen reiten

R05-B35

R05-B36

R05-B37

R05-B38
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UV-Vernebeler

Wasserlinie

Abflussloch verschweißen

Station 2: Zaubertrank brauen | Hexenkessel

Ø25mm
Zutaten-Taster beleuchtet

Glasflasche Siehe LV

Kommunikation mit Spiegel 
im Baum über Bodentanks

Sechseckgeflecht verzinkt 
13x0,7mm

Detailschnitt | M 1:55
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Taster

LED-Einbauleuchte

Acrylstein 6mm transluzent
auf Gehrung verklebt, 
geschliffen, poliert
Siehe LV

Stahlplatte d=3mm
mit 10mm Schattenfuge 
fixiert
Lochausschnitte für Taster 
und Gefäße

Nebellinie

Verbindung Wassertank 
zu Kessel

LED-Band RGB
IP68 (im Wasser liegend)
Verkabelung wasserdicht

Sensorik für Kochlöffel

Deckelplatte reversibel 
abnehmbar

Wassertank, min. 12l 
Fassungsvermögen
oberhalb von Wasserlinie
aktuell ca. 15,5l

Microcontroller
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Kanthölzer zur Stabilisierung

VESA Halterung (400x400mm)

Monitor 40 Zoll (501x890mm)

Mac Mini M2 
35,8x197x197mm

Ausschnitt unregelmäßig

Ausschnitt unregelmäßig 
vor Monitor

Hartpapierhülse, spiral Typ GUK,
600x15x4000mm

Trägerplatte

Leitung Medientechnik

Abschirmung

Schnittlinie zur Revisionierbarkeit
Herausnehmen des ganzen Einsatzes

Trägerplatte für den Einsatz

Trägerplatte für den Einsatz
mit Lochung hinter dem Bildschirm 
für einfache Revision

Monitor 40"

Ausschnitt unregelmäßig

Mac Mini M2 
35,8x197x197mm

UK nach Bedarf

LEDs unregelmäßig verteilt zur 
Ausleuchtung der Gesichter

Kamerapositionierung zum 
Facetracking

Bäume (Austellungsbau)
> Höhe 4.000 mm
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Station 2: Zaubertrank brauen | Hexenspiegelbaum

Kleine, 25° engstrahlende, 
schwenkbare Möbeleinbauleuchte 
LED schwarz



Station 2 
Zaubertrank brauen
Ziel: Wir wollen, dass die Gäste lange 
vor dem Spiegel stehen, lachen, 
anderen Gästen „ihren“ Effekt zeigen, 
fotografieren.

28

01  Aufforderung durch 
magischen Spiegel, der durch 
die gesamte Station leitet 

Ein Trank wird nach dem 
andern gebraut. 

→ → →02  Kräuter mit 
zugeordneten Attributen 
auswählen

Macht besonders Spaß in der 
Gruppe, wenn die Nachbarin 
dir lange Ohren verpasst. 
Ausgewählte Kräuter 
leuchten auf.

03  Mit großem Löffel  
rühren 
 

Das Rühren mit dem Löffel 
aktiviert den Effekt im Spiegel 
und löst farbigen Nebel aus.

04  Effekt im Spiegel 
betrachten 
 
 
In einer Gruppe kann der 
Effekt nacheinander an 
allen Gesichtern ausprobiert 
werden.

DRACHEN 
BLUT
feurig KRÄHEN 

FÜßE
magisch

MOOS
erdet

Wähle 
deine 

Zutaten.
Choose your 
ingedients.



Station 2 
Mögliche Effekte im Spiegel

29



Station 2 
Kombinationen

30

Pulverisierte Spinneneier Pulverisierte SpinneneierDrachenblut Drachenblut

WermutWermut

Eingelegte Eulenaugen Eingelegte Eulenaugen

Krähenfüße

+  
jede andere 
Kombination

+  
jede andere 
Kombination

+  
jede andere 
Kombination

+ 
 beliebige 

Zutat

Gewünschtes Ergebnis Fehlschlag

+ 
 beliebige 

Zutat

+ 
 beliebige 

Zutat



je nach Zutaten ergibt sich 
eine Farbe des Dampfs

ein „Bing“ aus Richtung des 
Spiegels gibt ein Signal, dass 
der Trank fertig ist

Neben dem Text machen 
Symbole die Aufforderungen 
leichter verständlich

vor dem Rühren kann die 
Auswahl noch geändert 
werden – danach nicht mehr.
Wird eine vierte Zutat gewählt, 
wird eine andere deaktiviert 
(die Beleuchtung der anderen 
Zutat geht aus)

Kochgeräusche lenken 
die Aufmerksamkeit 
jetzt auf den Kessel

→ es besteht eine große 
Chance auf ungewünschte 
Nebenwirkungen

→ Neustart durch 
entsprechenden Knopf oder 
nach Ablauf einer bestimmten 
Zeit

Station 2 
Ablauf

Start

magischer Spiegel 
fordert zum Kräuter 
sammeln auf → Text 

auf Spiegel

Spiegel fordert 
zum Umrühren auf, 
wenn drei Zutaten 
ausgewählt sind

Spiegel 
fordert auf, 

sich in ihm zu 
betrachten

Ziel

Spiegel zeigt 
Effekt

Gast wählt 
drei Zutaten

Gast rührt um

31



Station 2 
Umsetzungsansätze

32

Prinzipielle Technische Lösung:
1. Tippt ein Gast auf ein Kraut auf dem Zutaten-Board, fließt dies 
als Aktion ins Spiel ein. Die Gäste haben dann einen Effekt „ausge-
wählt“ und ein Kraut „gesammelt“.

2. Der Kochtopf identifiziert anschließend den rührenden Kochlöf-
fel.  Nebel, Licht und Sounds stellen das feedback dar.

3. Wird der Kochlöffel umgerührt, wird die jeweilige Handlungsab-
folge „ausgelesen“. Der Spiegel mappt – passend zur Handlungs-
abfolge – „Sticker“ und Effekte auf das Gesicht der Gäste. Dies 
kann z. B. eine lange Nase sein.



Station 2 
Umsetzungsansätze
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Station 2: Zauberkessel, Oben

Zauberkessel

Zutat

Kapazitiver

Sensor

Zutat Zutat Zutat

Arduino

LEDs

Nebel

D
i
s
p

l
a

y

M
a

c
 
M

i
n

i

USB

Stro8

HDMI

Daten

Station 2

Lautsprecher



Station 3 
Holz fällen

Die Säge steckt in einem 
Baum, Ast oder Sägebock. 
Besuchende werden auf-
gefordert, die Säge zu 
bedienen. Eine Projektion 
auf die Grafikwand star-
tet. Hier ist genügend Platz 
für eine Gruppe, um beim 
Spiel zuzusehen.

34

Das Holz 
muss gesägt 
werden!!! 

The wood  
must be 
 sawn!

Aufforderung  
DE + EN

HOLZES
Tusdamet fugition rerovitam, te omnis excero min 

eum ipidella soluptatur? Quaessed qui dolupiet que 

estiunt, volore nos ditaspidest audictus et omnis 

mo tendae. Et qui nam ent. Tusdamet fugition 

rerovitam, te omnis excero min eum ipidella 

soluptatur? Quaessed qui dolupiet que estiunt, 

volore nos ditaspidest audictus et omnis mo ten-

dae. Et qui nam ent.

Evenimus aliquas remquati ilitasp ernatur atem 

fugit mod quam fuga. Et eiciis es aut aut dolorum 

ipicid qui dolo evellor eruptatur? Quiam re consecea 

nim ipsuntet vel is iur reium quo ditinulla perepel 

ignihic temporrum sumqui que vendipitiis autatib 

usaped quis maio et quo experem hil molestor abo. 

Nam, aut doluptatur, occusci psandi rendam quis 

ni conserum litatem reptatus, temolor alit laut 

voloribus utem restis doles illibea pro doluptatam 

es aute exeratent resecto risque conecaerum rem 

fugitia dolupta temperc imolor se eatiatem. Eve-

nimus aliquas remquati ilitasp ernatur atem fugit 

mod quam fuga. Et eiciis es aut aut dolorum ipicid 

qui dolo evellor eruptatur? Quiam re consecea nim 

ipsuntet vel is iur reium quo ditinulla perepel ignihic 

temporrum sumqui que vendipitiis autatib usaped 

quis maio et quo experem hil molestor abo. Nam, aut 

doluptatur, occusci psandi rendam quis ni conserum 

litatem reptatus, temolor alit laut voloribus utem 

restis doles illibea pro doluptatam es aute exeratent 

resecto risque conecaerum rem fugitia dolupta 

temperc imolor se eatiatem. 

Der Weg des

SÄGEN
Tusdamet fugition rerovitam, te omnis excero min 

eum ipidella soluptatur? Quaessed qui dolupiet que 

estiunt, volore nos ditaspidest audictus et omnis 

mo tendae. Et qui nam ent. Tusdamet fugition 

rerovitam, te omnis excero min eum ipidella 

soluptatur? Quaessed qui dolupiet que estiunt, 

volore nos ditaspidest audictus et omnis mo 

tendae. Et qui nam ent.

Evenimus aliquas remquati ilitasp ernatur atem 

fugit mod quam fuga. Et eiciis es aut aut dolorum 

ipicid qui dolo evellor eruptatur? Quiam re consecea 

nim ipsuntet vel is iur reium quo ditinulla perepel 

ignihic temporrum sumqui que vendipitiis autatib 

usaped quis maio et quo experem hil molestor abo. 

Nam, aut doluptatur, occusci psandi rendam quis 

ni conserum litatem reptatus, temolor alit laut 

voloribus utem restis doles illibea pro doluptatam es 

aute exeratent resecto risque conecaerum rem fugitia 

dolupta temperc imolor se eatiatem. Evenimus 

aliquas remquati ilitasp ernatur atem fugit mod 

quam fuga. Et eiciis es aut aut dolorum ipicid qui 

dolo evellor eruptatur? Quiam re consecea nim 

ipsuntet vel is iur reium quo ditinulla perepel ignihic 

temporrum sumqui que vendipitiis autatib usaped 

quis maio et quo experem hil molestor abo. Nam, aut 

doluptatur, occusci psandi rendam quis ni conserum 

litatem reptatus, temolor alit laut voloribus utem 

restis doles illibea pro doluptatam es aute exeratent 

resecto risque conecaerum rem fugitia dolupta 

temperc imolor se eatiatem. 

Singende
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Sägeblatt d= 5mm
mit stumpfer Zahnung an 
Unterseite

Griff Rundstab Buche 
mit Metalleinfassung

M10 Schraube (Länge nach 
Stammdurchmesser 
bestimmen)
mit Gewindemuffe im oberen 
Stammsegment

Anschlag Stahlstift 
mit Gummidämpfung 
beidseitig geführt

Untergestell Massivholz
im Boden verankert

Inlay der Medientechnik
200x200 (HxB)

Fräsung für Inlay der 
Medientechnik
220x220x30mm (HxBxT)

Fräsung für Aussparung des 
Sägeblatts D=10mm

Fixierung Unterteil an Bock 
unsichtbar

Medientechnik:
Sensor zum Sägeblatttracking
auf Inlay mit Führung des 
Sägeblatts

Führungsrollen des 
Sägeblatts
straff eingestellt um 
Wiederstand beim Sägen zu 
generieren

Ausfräsung im Sägeblatt für 
Anschlag

Fest im Boden verankert

Station 3: Holz fällen



Station 3 
Storyboard

02   Holzfäller machen sich ans Werk. Es 
werden immer mehr

03   Bäume verschwinden

01   unberührte Harzlandschaft mit dezenter 
Bewegung

05

07

04

06

05   rauchende Köhlerhütten tauchen auf

07   mehr Bäume verschwinden, Häuser 
wachsen nach oben

04   Holz wird transportiert und 
aufgegattert

06   Bäume verschwinden, Häuser werden 
gebaut

08   Häuser werden fertig und mehr, 
Brockenbahn rauscht durchs Bild, mehr 
Bäume verschwinden, es raucht überall
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Station 3 
Ablauf

Start

Die Bewegung der 
Säge aktiviert kurze 

Filmsequenzen. Je länger 
gesägt wird, desto 
mehr Clips starten 

hintereinander.

Ziel

Am Ende braust 
ein tösender Zug 

durch das Bild und 
alles verschwindet im 

Dampf. Die Station 
startet neu.

Die Visualisierung wird auf die 
Hintergrundwand des Raumes 
projiziert. So wirkt die Station wie 
aus einem Guss mit dem Hexen-
wald.

Sägegeräusch soll etwa der 
Bewegung entsprechen

Es ist ausreichend Platz, dass 
kleine Gruppen dabei stehen 
und die Sägenden anfeuern.

Geringe 
Bewegungen lassen 

hier und da Holzfäller 
auftauchen und mit 

ihrer Arbeit beginnen.

Pausieren 
die Sägenden, 
werden keine 

weiteren Sequenzen 
aktiviert.

Nach einiger Zeit 
startet die Station 

neu.

Mission

Sägen zwei Leute 
gleichzeitig und „geben 

richtig Gas“, krachen 
überall Bäume um, 

Köhlerhütten entstehen und 
Häuser werden gebaut, es 

gibt viel Krach.

Standby

Die Projektion 
zeigt eine unberührte 

Harzlandschaft. 
Besuchende werden 

aufgefordert zu 
sägen.
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Station 3 
Umsetzungsidee

Prinzipielle Technische Lösung:
Eine Maus detektiert die „Länge“ (die Geschwindigkeit)  
der Sägebewegung. Zusätzlich registriert ein Sensor, 
ob eine oder zwei Personen sägen. Bei zwei Personen 
verdoppelt sich die Säge-Geschwindigkeit.

Synchron zu „Länge“ und „Geschwindigkeit“ der Säge-
bewebung werden die Elemente der Animation projiziert

Station 3: Holz fällen, Oben

Display

Mac Mini

USB

Stro�

HDMI

Sä+eboc'

A
r
d

u
i
n

o

Station 3

Daten

Lautsprecher
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Station 4 
Hexenbesen fliegen

Die Station befindet sich im Inneren 
eines riesigen Baums.
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Stofflamelle 
geplottet doppelseitig 
bedruckt

Abhängung von 
Halfenschiene
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Trägerring Holzwerkstoff
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65" Display

Soundbar (HxBxT) 
71x549x86 mm

Pilzkörper Textil bedruckt

Podest mit abgeschrägtem 
EIngangsbereich
(barrierefrei)
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Ledersattel mit Dämpfung

Gelenkkopf M20
Siehe Bild

UK und Gehäuse Stahl
Schwarz gepulvert RAL 
9005

Dämpfungsring beidseitig am 
Auslass

Sensorik
Medientchniker

Station 4: Hexenbesen fliegen | Besen

Sattelstütze mit 
angeschweißter Lasche
Befestigung an Stift an der 
Drehmechanik?
Alternativ an Oberseite von 
Gehäuse

Revisionsöffnung an 
Oberseite unter dem Sattel 
vorsehen



Station 4 
Hexenbesen 
fliegen

Ziel: Spaß beim Fliegen. 
 
Prinzipielle Technische Lösung:

Die Neigung des Hexenbesens nach 
rechts oder links wird ausgelesen und 
als Steuerbefehl in eine Game-Engine 
wie Unity gegeben, um den Flug über 
den Screen zu visualisieren.

Wird keine Neigung detektiert, kehrt 
die Visualisierung zum Ausgangspunkt 
(Turmspitze des Hexenbesens?) zurück.  
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65" Display

Soundbar (HxBxT) 
71x549x86 mm

Pilzkörper Textil bedruckt

Podest mit abgeschrägtem 
EIngangsbereich
(barrierefrei) Aufforderungen / Interface 

Design Spiel

Bring den 
Zaubertrank sicher 

zum Brocken. 
Schnell!

Sound, Windrauschen
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Station 4 
Spaßfaktor

Das Spiel sollte ein Ziel oder eine Mission 
vorgeben. Zum Beispiel: „Bringe den hoch-
explosiven Zaubertrank sicher zu Adelind, 
auf den Brocken.“

Mit dem Besen über eine Landschaft fliegen, 
ist nur Interessant, wenn es etwas Spektaku-
läres zu sehen gibt.

Zwischen Bäumen oder Hindernissen hin-
durchfliegen hingegen macht viel Spaß.

Bei einer Steuerrung, die nur rechts und links 
ermöglicht, sind Geschwindigkeitsschübe 
durch eingesammelte Zauber ein schöner 
Bonus.

Alles was im Flug vorbeizieht, erhöht das 
Geschwindigkeitsempfinden. Regen eignet 
sich besonders gut dafür.

Es wäre wünschenswert, dass das Spiel ei-
nen gewissen Schwierigkeitsgrad hat. Fliegt 
man gegen einen Baum, muss man von vor-
ne beginnen.

+ 
Flug durch Wald+ 

Regen

+ 
Geschwindig-
keitsschub

+ 
Mission

Sammle den verschütteten Trank auf und bringe ihn schnell zu 
Alba auf dem Brocken. Vorsicht er ist explosiv!
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Station 4 
Ablauf

Standby
Harzlandschaft mit 

Brocken in weiter Ferne. 
Aufforderung auf den 

Besen zu steigen

Ziel

Landung auf dem 
Brocken, Alba macht 

Freudensprünge; dabei 
schmerzt ihr alter Rücken 

→ die Station  
startet neu

Mission

Adelind: „Sammle den 
verschütteten Trank auf und 
bringe ihn schnell zu Alba 
auf dem Brocken. Vorsicht 

er ist explosiv!“

Start
Person steigt auf 

den Besen

große, in der 
Luft schwebende 

Zaubertranktropfen 
werden sichtbar

bei einer 
Kollision mit einem 

Baum o.ä. explodiert 
der Trank, der Besen 
wächst, man bleibt 

stecken

→ Game Over

der Besen fliegt 
von selbst los, er 

muss lediglich ge-
lenkt werden

Spielcharakter

wenn Tropfen 
eingesammelt werden 

beschleunigt der Besen 
für kurze Zeit

Der Flug geht nah über den Boden und an 
vielen Hindernissen vorbei. In regelmäßigen 
Abständen können Tropfen eingesammelt 
werden. Der Bewegungsbereich ist auf eine 
feste Zone begrenzt.

Am Ende wird der 
Punktestand angezeigt.

Das Einsammeln 
gibt Punkte.

Adelind erklärt, wie der 
Besen gelenkt wird.

Die Station kommuniziert auf 
Deutsch. Für Englisch gibt es 
Untertitel.
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Station 4 
Umsetzungsideen

Prinzipielle technische Lösung:
1. Setzt sich ein Besucher auf den auf einer 
Federwippe montierten Besen, wird er von 
Sensoren detektiert. Das Spiel beginnt.

2. Neigungen der Federwippe werden durch 
Sensoren ausgelesen.  Sie beeinflussen die 
Geschwindigkeit und Richtung des Fluges. 

3. Sitzt niemand mehr auf dem Besen, kehrt 
das Spiel in einen Pausen-Modus zurück.

46

Station 4: Hexenbesen fliegen, Oben Station 4: Hexenbesen fliegen, Oben Station 4: Hexenbesen fliegen, Oben

Option Mac, USB Option Windows$Mac, BluetoothOption Windows, USB

USB USB USB

Strom Strom Strom

HDMI HDMI HDMI

Bluetooth

Display Display Display

mac Mini mac Mini

Windows Rechner

A
r
d

u
i
n

o

“
C

o
n

t
r
o

l
l
e

r
”

A
r
d

u
i
n

o

“
C

o
n

t
r
o

l
l
e

r
”

A
r
d

u
i
n

o

“
C

o
n

t
r
o

l
l
e

r
”

Station 4

Lautsprecher



Station 5 
Mit Tieren sprechen

↑ 
Rufe 
in das 

Astloch!

English

& CO.
Tusdamet fugition rerovitam, te omnis excero min 

eum ipidella soluptatur? Quaessed qui dolupiet 

que estiunt, volore nos ditaspidest audictus et 

omnis mo tendae. Et qui nam ent. Tusdamet fugi-

tion rerovitam, te omnis excero min eum ipidella 

soluptatur? Quaessed qui dolupiet que estiunt, 

volore nos ditaspidest audictus et omnis mo ten-

dae. Et qui nam ent.

Evenimus aliquas remquati ilitasp ernatur atem 

fugit mod quam fuga. Et eiciis es aut aut dolorum 

ipicid qui dolo evellor eruptatur? Quiam re consecea 

nim ipsuntet vel is iur reium quo ditinulla perepel 

ignihic temporrum sumqui que vendipitiis autatib 

usaped quis maio et quo experem hil molestor abo. 

Nam, aut doluptatur, occusci psandi rendam quis ni 

conserum litatem reptatus, temolor alit laut volori-

bus utem restis doles illibea pro doluptatam es aute 

exeratent resecto risque conecaerum rem fugitia do-

lupta temperc imolor se eatiatem. Evenimus aliquas 

remquati ilitasp ernatur atem fugit mod quam fuga. 

Et eiciis es aut aut dolorum ipicid qui dolo evellor 

eruptatur? Quiam re consecea nim ipsuntet vel is 

iur reium quo ditinulla perepel ignihic temporrum 

sumqui que vendipitiis autatib usaped quis maio et 

quo experem hil molestor abo. Nam, aut doluptatur, 

occusci psandi rendam quis ni conserum litatem 

reptatus, temolor alit laut voloribus utem restis doles 

illibea pro doluptatam es aute exeratent resecto 

risque conecaerum rem fugitia dolupta temperc 

imolor se eatiatem. 

Wildschwein 

Direktdruck auf Forex, oval ge-
schnitten, Aussparung für Taster
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Moodbild 
aus LP3



Kedertextil mit 
Druck (ohne Tier)
—> Tier als 
Schatten im 
Hintergrund durch 
gefräste Platte

Bauherr

Harzer Hexenreich GmbH
Alte Leipziger Straße 50
99734 Nordhausen

Harzer Hexenreich

Etage

Seite

kocmoc.net

Projektname

Planinhalt

Planname

Maßstab

Datum

TKDIN A3

Format

26.09.24 SE

Zeichner Geprüft

x

SENH_DT_Tiere x

 x

Raum

x

Dateiname SENH_2024_Details SE 240926.vwx

Alle Maße sind am Bau zu nehmen und zu prüfen. Maßunstimmigkeiten sind 
sofort mit dem Planer zu klären. Für Maßfehler haftet allein der Auftragnehmer. 
Bei der Bauausführung sind die Planungen der Fach- ingenieure sowie die 
Angaben der Sonderfachleute zu beachten. Ausführungszeichnungen gelten 
nur mit dem Genehmigungsvermerk des Planers. Die Koordinationspflicht des 
Auftragnehmers bleibt unberührt. Weitergabe sowie Vervielfältigung dieser 
Unterlagen, Verwertung und Mitteilung ihres Inhalts an Dritte ist nicht gestattet, 
soweit nicht ausdrücklich abgesprochen. Zuwiderhandlungen verpflichten zum 
Schadensersatz. 
Verantwortlich für vorliegende Planung: Tobias Krahn, KOCMOC Exhibitions

KOCMOC Exhibitions GmbH

Marienplatz 1  ⁄  04103 Leipzig
T +49 341 250 70 100

Mikrofon in Astloch 
eingepasst
reversibel ausführen

Tiersilhouetten  Schnitt durch Wand| M 1:103

15

MDF 16mm mit 
Konturfräsungen der Tiere
inkl. LED Band um Kontur

Bäume (Austellungsbau)
> Höhe 4.000 mm
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02-SENH_DT_Kristall

12-SENH_DT_Saegebock

13-SENH_DT_BesenFliegen
15-SENH_DT_Tiere

SENH-R05-W03

SENH-R05-W04

SENH-R05-W05

R05-B20

R05-B19

R05-B18

R05-B29

R05-B33
R05-B32

R05-B31

R05-B27

Beamer_Besen reiten

R05-B28

R05-B30

R05-B39

Übersicht | M 1:1001

15

Tiersilhouetten | M 1:204

15

Station 5: Mit Tieren sprechen

SENH-R05-W04 SENH-R05-W05 SENH-R05-W06

Wandabwicklung Tiere sprechen | M 1:1005

15

4315 4655

3
7
3

2

15
0

0

ca. 1500 ca. 3000

Schema Tiersilhouetten  | M 1:256

15

Tiersilhouettte aktiv

Tiersilhouettte inaktiv

gefräste MDF-Platte für Lichtband als Umriss
15mm Abstand zum Motiv nach außen

3D dxf Dateien der genauen 
Tierformen werden nach 
Auftragsvergabe übergeben.

Mikrofonbaum | M 1:207

15

c
a.

 1
10

0

Detailschnitt Astloch mit Mikrofon | M 1:58

15

ca. 10

ca. 8
0

ca. 10

Datenleitung durch Astloch 
nach hinten führen
nicht sichtbar Detailschnitt Aufforderungsschild | M 1:59

15

3
0

0

16
0

10
0

4
0

40

Kunststoffplatte 3mm 
mit Grafik SK-Folie
an Baum befestigt

Taster Englisch/Deutsch
Tasche in Baum dahinter 
(nicht sichtbar)



Station 5 
Mit Tieren sprechen
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Wie? Dir 

gefällt mein 

Hitnerteil?

Aelfi kann mit Tieren sprechen. Der Feuersalamander Amanda ist häufig ihr Ge-
sprächspartner. 

Die Besucherinnen und Besucher werden aufgefordert, dies ebenfalls zu probieren. 
Einige Tiere des Harzes tauchen im Wald auf. Wenn die Gäste die jeweiligen Tier-
stimmen gut imitieren, reagieren die Tiere tatsächlich auf das „Gesagte“. 
Die Tiere reagieren empört, freuen sich oder geben überraschende Antworten.

Mögliche Tiere:  
Wolf, Uhu, Wildschwein
Angeknüpfte Thematik:  
Tiere im Harz

Moodbild 
aus LP3



Station 5 
Ablauf

Ziel
alle drei Tiere sind 

aufgetaucht, begeistert, 
geben Lob

Station startet nach 
einer Weile neu

Start
Bewegungsmelder lässt 
nächstgelegenes Tier 

aufleuchten
→ es fordert akustisch 
auf, die jeweils anderen 

Tiere zu rufen

Mission
alle Tiere in 
Erscheinung 
treten lassen

Gast macht 
falsche 

Geräusche

Tier taucht auf
antwortet empört 

/ frech

Tier 
taucht auf
antwortet 

wohlwollend, 
geschmeichelt

Gast macht 
die richtigen 
Geräusche

Standby
Tiere sind im 
Schatten

Fehler machen Spaß. Besuchende 
sollen motiviert werden, alle 
möglichen Antworten auszureizen.

Wolf lässt Schwein rufen, 
Schwein lässt Uhu rufen, 
Uhu lässt Wolf rufen

50



Prinzipielle Technische Lösung:
Zunächst wird eine „Teachable Machine“ auf die 
unterschiedlichen Geräusche trainiert.

1. Imitiert ein Gast ein Geräusch, wird dieses „klassifi-
ziert“ (einem Tier zugeordnet, in seiner Charakteristik 
ausgewertet). 

2, Die Tiere erscheinen im Dickicht und antworten nun 
mit vorproduzierten perfekten Menschen-Stimmen.

Station 5 
Umsetzungsideen Station 5: Tiergeräusche erkennen

pro Geräusch/Tier

USB

Strom

HDMI

Daten
Tiersilouette

Baumstamm

Mikrofon

Arduino

LED Strip

Lautsprecher

Station 5

51


